BOARD 1

a K10
v 9865
¢ 1096
&« 7543

Reizung:

BOARD 2

a DB109
v 10432

& 7653

Reizung:

a AD43
v KDB
¢ AKD
& 862
TEILER: N | s 986
N v 7432
w O |e85
S & AKD10
a B752
v Al10
¢ B7432
& B9
NORD OST SUD
2SA PASS 3%
3¢ PASS 3
3a PASS 4
PASS PASS
a K42
v A86
¢ 10974
& 842
TEILER: O | s A876
N v KDB
w O | ¢ AKDB
S % DB
a 53
v 975
¢ 8632
& AK109
NORD  OST SUD
2 PASS
PASS 2SA PASS
PASS 3¢ PASS
PASS 44 PASS

PASS

Erkléarung

3&: Puppet Stayman

3¢: Keine Ser Oberfarbe.
Mindestens eine 4er Oberfarbe.

3¥: 4er Pik

Alleinspieler: NORD
Angriff: Treff-As
44 +1: +450

WEST
PASS
PASS
PASS

Erklarung

3&: Puppet Stayman

3¢: Keine Ser Oberfarbe.
Mindestens eine 4er Oberfarbe.

4: Beide 4er Oberfarben

Alleinspieler: OST
Angriff: Treff-As
44 +1:-420

WEST
2¢
3%
4

PASS



BOARD 3

a KD109
v K832
*5

% 9742

Reizung:

BOARD 4

v AK4
¢ D8762
% AKA43

Reizung:

A 76
v 75
¢ AB643
& AKDB
TEILER: S | a 8432
N v D964
w O |e K7
S & 1083
a AB5
v AB10
¢ D10982
&% 65
NORD OST SUD
l¢
24 PASS 2SA
3SA PASS PASS
a 109862
v D1052
¢ B10
% 62
TEILER: W | a KDB
N v B73
W O |e A543
S &% 975
a A754
v 986
¢ K9
« DB108
NORD OST SUD
PASS 24 PASS
PASS 3SA PASS

PASS

Erkléarung

24: Karohebung, ab 10 FP:

2SA: Ausgeglichen. 12-14.

Ost muss negativ markieren auf
den ersten Pikstich. Sollte Std

den ersten Pikstich ducken,

darf West keinesfalls Pik weiter-

spielen.
Alleinspieler: SUD
Angriff: Pik-Konig
3SA +1: +430

WEST
PASS
PASS
PASS

Erklarung

24: Karohebung, ab 10 FP:
34: Splinter, 16+.

3SA: Massive Pikwerte.

Alleinspieler: OST
Angriff: Treff-Dame
3SA =:-600

WEST
le
3e

PASS



BOARD 5

a AB954
v 9862
YY)

& 654

Reizung:

BOARD 6

a ADB
v 72

¢ 652

& AD654

Reizung:

a3
v AK54
¢ DB1098
& KDB
TEILER: N | & KD107
N v 1073
w O |e73
S & 10732
a 862
v DB
¢ AKb542
& A98
NORD OST SUD
l¢ PASS 2¢
3a PASS 4
4SA PASS 5%
64 PASS PASS
a 9842
v DB109
¢ D974
w3
TEILER: O | a 53
N v AK65
w O |¢ A3
S & B10987
a K1076
v 843
¢ KB108
& K2
NORD OST SUD
L] PASS
PASS PA 4 PASS
PASS PASS PASS

Erkléarung

24: Karohebung, ab 10 FP:
34: Splinter, 16+,

4#: Cue Bid

4SA: Key Card Blackwood

S#&: 0 oder 3 Key Cards
Alleinspieler: NORD
Angriff: Pik-Konig

64 =:+1370

WEST
PASS
PASS
PASS

Erklarung

2&: Trefthebung, ab 10 FP:

2%: Unausgeglichen, Coeurwerte

Alleinspieler: WEST
Angriff: Coeur-Dame
3SA +2: -660

WEST
2%
3SA



BOARD 7

A4

v B874
¢ D974
& AK97

Reizung:

BOARD 38

a K1098
v AK
¢ AKDB
& B73

Reizung:

Erkléarung

a 762 3&: Puppet Stayman
v3
¢ AB652 34: Ser Pik
& B1063
TEILER: S | & K1098
N v 109652
W O |e B10
S % 82
a ADB53
v AKD Alleinspieler: SUD
¢ K3 Angriff: Treff-AS
&« D54 44 =: +620
NORD OST SUD  WEST
2SA PASS
3% PASS 3e PASS
4a PASS PASS PASS
Erklarung
a AB 3&: Puppet Stayman
v DB109
¢ 943 3¢: Keine Ser Oberfarbe.
& 10854 Mindestens eine 4er Oberfarbe.
TEILER: W | a 7652
N v 8632 4: Beide 4er Oberfarben
w O |e 752
S & AK
a D43
v 754 Alleinspieler: WEST
¢ 1086 Angriff: Coeur-Dame
& D962 44 =: -450
NORD  OST SUD  WEST
2SA
PASS 3% PASS 3¢
PASS 4 PASS 4a
PASS PASS PASS



BOARD 9 Erklarung
a AK3 3¢: Karohebung, 6 9 FP:
v AB
¢ KB109 3SA: Was sonst?
& K1092
a 8542 TEILER: N (s DB109
v D10964 N v K752
¢ AD4 w O |e7
® 7 S &% 8654
a 76
v 83 Alleinspieler: NORD
¢ 86532 Angriff: Pik-Dame
& ADB3 3SA +2: +460
Reizung: NORD OST SUD  WEST
1 PASS 3¢ PASS
3SA PASS PASS PASS
BOARD 10 Erklarung
a D97 2+4: Karohebung, ab 10 FP:
v D1098
¢ D52 2SA: Ausgeglichen. 12-14.
& 1083
A 62 TEILER: O | & KB3 Nach Pikangriff ist Nord der
v 765 N v AK3 geféhrliche Gegner. Ost muss
¢ AB73 W O | e K1098 gegen die Karo-Dame bei
&~ AKDB S &% 742 Nord schneiden.
a A10854
v B42 Alleinspieler: OST
¢ 64 Angriff: Pik-5
& 965 3SA +2: -660
Reizung: NORD OST SUD  WEST
le PASS 2¢
PASS 2SA PASS 3SA
PASS PASS PASS



BOARD 11 Erklarung

a 10862 24: Karohebung, ab 10 FP:
v 9865
¢ A 2SA: Ausgeglichen verteilt. 12-14.
« DB109
a AD3 TEILER: S |a K74
v A74 N v K32
¢ KB92 w O | e 108643
&% 632 S & AK
a B9S
v DB10 Alleinspieler: WEST
¢ D75 Angriff: Treff-Dame
&% 8754 3SA +2: -460
Reizung: NORD  OST SUD  WEST
PASS 1

PASS 2¢ PASS 2SA
PASS 3SA PASS  PASS

PASS
BOARD 12 Erklarung
a KB2 24: Karohebung, ab 10 FP:
vb6
¢ AD653 3¥: Splinter, 16+,
% AD102
a 9643 TEILER: W | a 1087 5¢: Keine Coeurwerte, kein
v AB952 N v KD103 Schlemminteresse.
¢ 92 w O |e 108
~ K8 S & B975
a AD5
v 874 Alleinspieler: NORD
¢ KB74 Angriff: Coeur-Konig
&% 643 5¢ =:+600
Reizung: NORD  OST SUD  WEST

PASS
le PASS 2¢ PASS
3y PASS 5¢ PASS

PASS  PASS



BOARD 13 Erklarung

a D752 3&: Puppet Stayman
v /2
¢ 8632 3¢: Keine Ser Oberfarbe.
&« 643 Mindestens eine 4er Oberfarbe.
a K109 TEILER: N |~ B8
v 1083 N v B9654 3%: 4er Pik
¢ 754 W O |e 109
% B1098 S % AK75
a A643
v AKD Alleinspieler: SUD
¢ AKDB Angriff: Treff-Bube
& D2 46 =: +620
Reizung: NORD OST SUD WEST

PASS  PASS 2¢ PASS
2y PASS 2SA PASS
3 PASS 3¢ PASS
3y PASS 3e PASS
44 PASS PASS  PASS

BOARD 14 Erklarung
a A9S 2&: Trefthebung, ab 10 FP:
v 10987
¢ D1096 2SA: Ausgeglichen verteilt. 12-14.
* K4
a K3 TEILER: O (s B42
v AD5 N v K63
¢ Ad2 w O |e K3
% 107652 S & AD983
a D10876
v B42 Alleinspieler: OST
¢ B875 Angriff: Pik-7
*» B 3SA +2: -460
Reizung: NORD OST SUD  WEST

1% PASS 2%
PASS 2SA PASS 3SA
PASS PASS  PASS



BOARD 15 Erklarung
a A98 24: Karohebung, ab 10 FP:
v K53
¢ K10532 34: Stichquelle, Punkte, Frage
& 82 nach Pikstopper.
A 75 TEILER: S |a KDB1064
v B984 N v D107
¢4 w O |e6
& B109654 S &% A73
a 32
v AG2 Alleinspieler: NORD
¢ ADB987 Angriff: Pik-Konig
& KD 3SA =: +600
Reizung: NORD  OST SUD  WEST
1 PASS
2¢ 24 3a PASS
3SA PASS PASS PASS
BOARD 16 Erkldrung
a B9 3&: Puppet Stayman
v 632
+ KDB9 3¢: Keine Ser Oberfarbe.
& K108 Mindestens eine 4er Oberfarbe.
a K2 TEILER: W | & A873
v AKD7 N v B1098 34: 4er Coeur.
o A742 w O |e3
& AB5 S &% 7432 Cross-Ruff
a D1065
v 54 Alleinspieler: WEST
+ 10865 Angriff: Karo-Konig
% D96 4% +1:-650
Reizung: NORD OST SUD  WEST
2SA
PASS 3% PASS 3¢
PASS 3a PASS 49
PASS  PASS



BOARD 17
a AKD
v A62
+ DB109
* K83
a 10943 TEILER: N | & 852
v K73 N v DB109
¢ 65 wW O |e K43
& B1075 S & 962
a B76
v 854
¢ A872
% AD4
Reizung: NORD OST SUD
l¢ PASS 24
3SA PASS PASS
BOARD 18
a AK96
v 1073
¢ 92
«» B754
a 852 TEILER: O |a 73
v DB N v AK52
¢ B854 W O |e AD763
& AK82 S % 93
» DB104
v 9864
¢+ K10
« D106
Reizung: NORD OST suUD
l¢ PASS
PASS PA 4 PASS
PASS PASS PASS

Erklérung

24: Karohebung, ab 10 FP:

3SA: 18-19. Ausgeglichen.

Alleinspieler: NORD
Angriff: Coeur-Konig
3SA +1: +460

WEST

PASS
PASS

Erklarung

2¢: Karohebung, ab 10 FP:
2%: Unausgeglichen, Coeurwerte

34: Kein Pikstopper, Minimum

Alleinspieler: OST
Angriff: Pik-Dame
3¢ +1:-130

WEST
2¢
3¢



BOARD 19
a 109
v A9743
¢ K2
&% 8642
a AK64 TEILER: S | a 753
v5 N v KDB
¢ AD983 | W O | B10654
& K53 S a A7
a DB82
v 10862
o/
& DB109
Reizung: NORD OST SUD
PASS
PASS 2¢ PASS
PASS 3SA PASS
PASS
BOARD 20
a 98754
vi
¢ 653
« K863
a 62 TEILER: W | a KB10
v AD109 N v 53
o+ AB74 W 0 |+ DB109
+ DB10 S % A974
a AD3
v KB8762
¢ K2
& 52
Reizung: NORD OST sSUD
PASS 2¢ PA 4
PASS  PASS PASS

Erklérung

2+4: Karohebung, ab 10 FP:
3¥: Splinter, 16+,

3SA: Coeurwerte, kein
Schlemminteresse.

Alleinspieler: Ost
Angriff: Treff-Dame
3SA =:-600

WEST
le
3y

PASS

Erklarung

24: Karohebung, ab 10 FP.

Kontra: Strafkontra

Alleinspieler: SUD
Angriff: Treff-Dame
29x -4(-3): -1100 (-800)

WEST
le
Kontra



